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MASTER EN PRODUCCION VIRTUAL DE FICCIO CON UNREAL

Calendario: Del 25 octubre 2024 al 28 de junio 2025

Modalidad: Hibrida

Horario: Presencial viernes de 19h a 22h / sdbados de 10h a 14h y sesiones online martes y jueves de 19h a 21h
Lugar: La Salle Campus Barcelona

Idioma: Espanol

Créditos: 60 ECTS

Direccién: Miquel Garcia Guerrero / David |. Garcla

Coordinacién: Maria Dalmases

Inscribirse al Master en Produccién Virtual de Ficcién con Unreal ofrece una serie de ventajas y opor-
tunidades Unicas para aquellos interesados en la vanguardia de la tecnologia audiovisual y la narrativa.
Ocho razones convincentes para elegir este programa:

Formacién integral en produccién virtual y produccién de ficcidn.
Aprende de manera integral todos los aspectos de la produccidn virtual, desde la preproduccién hasta la posproduccion,
combinando conocimientos tedricos con practicas intensivas en proyectos reales de ficcion.

Certificacioén oficial de Epic Games.
Obtén una certificacion reconocida por Epic Games, lo que te posiciona favorablemente en la industria al demostrar tu
dominio en Unreal Engine, una de las herramientas mas demandadas en la produccion virtual.

Doble titulacién.
Master en Produccidn Virtual de Ficcion por La Salle/URL y Tittulo Oficial de Epic Games en Unreal Engine.

Innovacién en narrativa y disefno visual.
Aprende a contar historias de maneras completamente nuevas, aprovechando la produccién virtual para explorar nuevas
fronteras en la narrativa y el disefo visual, lo que te permite aportar una vision fresca y vanguardista a cualquier proyecto.

Acceso a tecnologia punta.
Utiliza las ultimas tecnologias y herramientas en produccion virtual, incluyendo Unreal Engine 5, para crear entornos y
narrativas visuales impresionantes, preparandote para los desafios futuros de la industria.

Experiencia practica con proyectos reales.
Participa en desarrollo de proyectos y rodajes en produccion virtual, que te permitirdn aplicar lo aprendido a situaciones
reales, desde la conceptualizacidn hasta la realizacion, con el apoyo de tutores experimentados.

Conexion con la industria.
Beneficiate de la red de contactos y la experiencia de profesionales activos en la industria, incluyendo creadores de con-
tenido Unreal y expertos en produccion de ficcion que puede abrir puertas a oportunidades laborales y colaboraciones.

Desarrollo de habilidades transversales.
Ademads de las habilidades técnicas, desarrollards competencias en gestion de proyectos, trabajo en equipo, y pensamien-
to creativo, esenciales para liderar proyectos innovadores en cualquier sector.

Perfil profesional competitivo.
El enfoque Unico del master en unir tecnologia y creatividad te prepara para roles emergentes en la industria, haciendo de
tu perfil uno altamente competitivo y demandado.
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Semestre 1

MODULO 1

La Industria y
proyectos de

1.1 Ficcid i narrativa
audiovisual

1.2 Art i
cinematografia

El mdédulo explora las tendencias y procesos creativos en la industria de fic-
cion, posicionando las tecnologias al servicio de la creaciéon de contenidos.
Se trabajara la ideacion de proyectos, el desarrollo de ideas y narrativas, las
habilidades en la direccion de arte y creacion de escenarios, la direcciéon de

ficcion . . . - -
fotografia y la importancia de la luz en una narracién, contemplando también
(15 ECTS) la produccion y la coordinacion de equipos técnicos y artisticos.
1.3 Desenvolupament de
projectes i produccid
Semestre 1 , . .. . 0
El médulo profundiza en el dominio de Unreal Engine y las tecnologias emer-
2.1.Unreal _E'nglr?e para gentes para la creaciéon de contenidos digitales, enfocandose en el desarrollo
produccion virtual s o - , .
MODULO 2 de habilidades practicas para la creacion de escenografias virtuales y la pro-

Técnicas en
creacion de

2.2.Creacion de

duccién de cinematicas y animaciones en CGI. Los estudiantes se sumergiran
en la practica intensiva, aprendiendo a aplicar técnicas avanzadas en proyec-
tos reales. Cada asignantura dentro del médulo estd disenada para equipar

contenidos escenografias virtuales a los estudiantes con conocimientos técnicos avanzados y habilidades prac-
virtuales ticas en Ala creacion de contenidos digitales para producciones de ficcién,
preparandolos para enfrentar desafios reales en la industria de la produccion
(15 ECTS) 2.3.Desarrollo virtual. La combinacion de teoria, practica intensiva y proyectos aplicados,
de cinematicas y garantiza una comprension profunda de las posibilidades creativas y técnicas
animaciones en CGl que Unreal Engine ofrece al mundo de la narrativa audiovisual.

Semestre 2
3.1Configuracio’_n técnica | E| modulo se centra en el perfeccionamiento de técnicas avanzadas para
MODULO 3 de estudios virtuales la produccion virtual, cubriendo desde la configuracion técnica de estudi-
0s virtuales hasta la optimizacion de escenografias y la integracion de la
Efectos _ direccidn de fotografia y arte en entornos virtuales. A través de la combi-
visuales osi?m'?;:llizi 3(”9 nacién de lecciones teo’r.ica?s y practicas d.e laboratorio, se proporcionaran
en estudio e TE VIR UE] las habilidades y conocimientos necesarios para enfrentarse a los retos
(ICVFX) técnicos de la produccion virtual, combinando los aspectos técnicos y los
creativos para enfrentarse a los desafios de la produccion virtual contem-
(15 ECTS) 3.3 Direccidn de pordnea, optimizando recursos y maximizando la expresividad artistica

fotografia y arte en en sus proyectos.
estudio

Semestre 2
) 4.1 Posproduccién El mdédulo representa la culminaci.én.del procesc? formativo al integrar en
Maddulo 4 el proyecto final, todos los conocimientos adquiridos durante la prepro-
duccioén. La posproduccion y supervision de VFX adquiere aqui, en un

TFM

Rodaje y post-
produccién

(15 ECTS)

4.2. TFM: produccién y
rodaje en VP de un clip
de ficcidon

rodaje virtual con Unreal, una relevancia crucial, tanto en la etapa previa al
rodaje como durante y después. Los estudiantes, siendo fieles al proceso
profesional que se lleva a cabo durante el master, implementan en este
maodulo, con el rodaje vy la posproduccion de un clip, todos los elementos
previamente desarrollados durante el master.
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PERFIL DE LOS CANDIDATOS

Perfiles de entrada

Dirigido principalmente a profesionales y estudiantes interesados en la produccion de contenido audio-
visual, con interés especifico en la utilizacion de tecnologias de realidad virtual (VR) y motores Unreal
Engine, con formacion académica o experiencia profesional en campos relacionados con la produccién
audiovisual, la animacidn, la tecnologia multimedia, el disefo interactivo, la escenografia.

Perfiles profesionales de la industria audiovisual:

Cine y Televisidn: Directores, productores, guionistas, disefiadores de produccidn y otros expertos invo-
lucrados en la creacidon de peliculas, en la produccidn de programas de television, series y contenido de
video.

Directores de fotografia.

Profesionales responsables de la iluminacion, la composicion y el aspecto visual general de una produc-
cién cinematografica o televisiva.

Directores de arte.

Profesionales responsables de supervisar el disefio visual, la apariencia estética y la ambientacién gen-
eral de una pelicula, serie o proyecto audiovisual.

Videojuegos.

Desarrolladores de juegos, disefadores de niveles, artistas 3D y otros especialistas del sector de los vid-
eojuegos.

Animacion.

Animadores, disefadores de personajes, artistas de efectos visuales y otros especialistas en animacion.
Realidad virtual y aumentada.

Profesionales que trabajan en campos relacionados con la VR/AR, como la simulacién y la arquitectura
virtual y que deseen aplicar sus habilidades en contenido de entretenimiento.

Perfiles recién graduados en areas relacionadas:

Escuelas de cine.

Graduados en fotografia, arte, produccion... para ampliar sus habilidades e incluir la produccidén virtual y
tecnologias emergentes en sus carreras profesionales.

Comunicacioén Audiovisual.

Graduados con conocimientos en produccién, medios de comunicacion y narrativa visual que deseen
aprender sobre técnicas en produccion virtual.

Animacion.

Estudiantes con experiencia en animacion digital, modelado 3D, rigging y técnicas de animacion.
Ingenieria Audiovisual.

Graduados con habilidades técnicas en sistemas de audio, video, streaming y tecnologias multimedia.
Ingenieria Multimedia.

Estudiantes con conocimientos en desarrollo web, disefo interactivo, y aplicaciones multimedia.
Diseiio y Creacién de Productos Interactivos.

Graduados con experiencia en disefo de interfaces, interaccion humano-computadora y desarrollo de
aplicaciones interactivas.

Arquitectura.

Graduados interesados en la escenografia, disefio de entornos virtuales y creacidon de mundos virtuales
para aplicaciones diversas, incluyendo la produccién audiovisual.



TRAINING CENTER
BB We are Banijay UNIVERSIDAD RAMON LLULL s UNREAL
ENGINE

Gestmusic Salle Lu) @ )

Perfiles profesionales de salida

Los perfiles profesionales trabajados en el master, reflejan la diversidad de roles emergentes en la in-
dustria de entretenimiento, donde la combinacidn de creatividad, innovacion tecnoldgica y produccion,
es esencial para llevar a cabo proyectos audiovisuales innovadores y emocionantes en el campo de la
produccidn virtual.

Creador de Escenarios de Produccién Virtual.

Especialistas en disefar y desarrollar entornos virtuales detallados para producciones de ficcion, uti-
lizando herramientas avanzadas como Unreal Engine para crear escenarios realistas o fantasticos que
sirvan como el telén de fondo para narrativas visuales.

Supervisor de Produccién Virtual.

Profesionales expertos en supervisar y coordinar todas las fases de la produccion virtual, garantizando la
integracion efectiva de los elementos virtuales con la accién en vivo y el cumplimiento de los objetivos
artisticos y técnicos del proyecto.

Creador de Cinematicas en Motores Real-Time.

Profesionales capacitados para disefar y producir secuencias cinematicas utilizando motores de juego
en tiempo real, aprovechando la capacidad de estos para generar narrativas visuales dindmicas y envol-
ventes.

Operador On Stage de Unreal Engine.

Técnicos especializados en operar Unreal Engine en entornos de rodaje en vivo, trabajando en conjunto
con los equipos de direccion y fotografia para ajustar y optimizar los entornos virtuales y los elementos
visuales en tiempo real.

Operador de Tracking de Camara para Produccién Virtual.

Expertos en la gestidon de sistemas de seguimiento de cdmara en producciones virtuales, asegurando
gue los movimientos de cdmara en el mundo real se integren a la perfeccidén con los entornos virtuales
generados por computadora para una inmersién total.

Director de Fotografia en Produccién Virtual.
Expertos en aprovechar las herramientas y técnicas de iluminacion virtual para crear atmadsferas visuales
cautivadoras que complementan la narrativa y el estilo de cada proyecto.

Director de Arte en Produccién Virtual.
Con habilidades para contribuir con visidon y creatividad en proyectos de ficcidon realizados mediante
produccidn virtual con expertise en conceptualizacion y disefio de escenarios virtuales.
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Bernat Aragonés. Master en Bellas Artes por el American Film Institute (AFI) de Los Angeles. Editor y
Supervisor VFX, fundador de Antaviana VFX & Postproduccidon. Entre sus, largometrajes y series, Lone
Scherfig, Antonella Sudasassi, Isabel Coixet, Agusti Villaronga, Silvia Munt, Belén Funes,... Ha trabajado
en pantalla gigante (Imax) y proyectos de tecnologia emergente (estereoscodpica, VR, AR...).

Alexis Barroso. Licenciado en Bellas Artes por la UB, estudios de guion y realizacion cinematografica en
I’Ecole supérieure de cinema de Paris Louis Loumiére, estudios de animacion en la escuela Mascard de
Barcelona. Guionista, director, productor ejecutivo, desarrollando proyectos de animacion e Imagen real
para productoras de Espafa y Francia. Ha sido profesor de animacién y narrativa audiovisual en Elisava
y en I'Escola Superior de Disseny ESDi.

Lucas Casanovas. Graduado en Cinematografia (ESCAC) en 2016. Es un Director de fotografia multi-
disciplinario que trabaja a través de la ficcidn, la publicidad, videoclips y los conciertos en vivo de gran
formato, generando contenidos innovadores en el mundo audiovisual. Ha trabajado como freelance en
la serie (docu-ficcidon) Seltape, videoclips de Rosalia, Bad Gyal, Amaia Romero... y varios cortometrajes.

Menna Fite. Graduado en filosofia, actualmente director de ficcion. Ha dirigido la primera temporada de
Asfalto, en Goroka rodado en espacio virtual. También, Las invisibles (Morena Films), Merli. Sapere Aude
(Movistar), Elite y Bienvenidos a Edén (Netflix), Presunto Culpable (Antena3 TV), codirector de Merli
y La Nit al dia (TV3). Ha sido ayudante de direcciéon con Eduard Cortés, Juan Antonio Bayona, Alvaro
Ferndndez Armero, Silvia Quer, Joaquin Oristrell, Pau Freixas...

Micaela Gagliano. Graduada en Cine y Audiovisuales en la ESCAC. Master en Gestion Integrada de
Proyectos en la UB, con afos de experiencia en postproduccion. Actualmente en el equipo de Post Pro-
duction Supervisor & VFX Producer de Postflow SL. y anteriormente como VFX Producer y responsable
de postproduccion y Supervisor & VFX en el proyecto “Centauro”, en Glassworks, Lamppost S.L., Nos-
tromo Pictures e Ikiru film.

Miquel Garcia. Graduado en ingenieria industrial. Master oficial en Direccidn de Empresas Industriales.
Jefe de Postproduccidon en Gestmusic/Banijay Group, responsable de revision de postproduccién de
los programas OT, Tu cara me suena, Proyecto Beta X3, Allad tu... Co-creador del master en Produccion
virtual de ficcion.

David Garcia. Licenciado en arquitectura por la Universidad Europea, donde fue también profesor aso-
ciado, arquitecto técnico e ingeniero de la construcciéon. Fundador y CEO de BaboonLab y Magic Fen-
nec. Certificado como Epic Games Unreal Authorized Instructor. Senior Instructor del Unreal Fellowship
organizado por Epic Games. Lead en proyectos de VP como el anuncio de Audi e-tron GT, Berlin de
Netflix, para la Agencia Espacial Europea, Fastweb, HBO o Amazon Prime.

Jaume Marti. Editor y coordinador de postproduccion, graduado en montaje en la ESCAC. Ganador de
un Goya 2024 por mejor montaje en La Sociedad de la nieve y otro Goya en 2017 por Un monstruo viene
a verme (J.A. Bayona). Fundador de Post Flow, empresa de posproducciéon. Responsable de montaje y
postproduccion en peliculas y series: La sociedad de la nieve, Lo imposible, Herois, Yo soy la Juani, Bien-
venidos a la familia, Sé quien eres, Cites Barcelona.

Oriol Maymé. Graduado en produccién de cine en la ESCAC. Productor y productor ejecutivo de cine
y series de TV: REC1. RE2, REC3, REC4, Buried, Pulseras rojas, El cadaver de Anna Fritz, Requisitos para
ser una persona normal, Vida perfecta, La Ultima piel... Socio fundador y productor de Corte y confeccion
de peliculas,
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Ivan Mercadé. Graduado en Comunicacion Audiovisual, es guionista y productor ejecutivo, conocido
por su trabajo en series de television como Pulseras rojas, Cites, Sé quien eres, Sagrada familia, Todos
mienten. Jefe de desarrollo de proyectos en Arca Audiovisual/Filmax. Profesor de guion y narrativa
audiovisual durante afios en Blanquerna/Ramon Llull y otras universidades.

Eva Mor. Graduada en Comunicacion Audiovisual. Freelance, desempefandose como guionista, produc-
tora ejecutiva, showrunner y desarrolladora de proyectos de ficcidon. Ha trabajado en varios proyectos
de cine y series con diversas productoras, incluyendo Lavinia, Veranda, Minoria Absoluta y Warners...
Profesora en Blanquerna/Ramon Llull y en otros masters y universidades.

Ramon Olivero. Arquitecto egresado de la UDO en 2011, Autodesk Instructor (BIM y VFX Specialist), Pro-
fesor Asociado en la Universidad San Francisco de Quito (2017-2020), Unreal Engine Technical Artist -
Epic Fellowship Instructor / Mentor, Jefe de estudios e instructor en UT-HUB y Coordinador de proyectos
en Magic Fennec donde ha participado en proyectos para clientes como Audi, HBO, ESA, Amazon Prime.

Sandra Picher. Graduada en Comunicacidon Audiovisual en la Pompeu Fabra con afos de experiencia
como coordinadora de postproduccion y productor de efectos visuales. Actualmente en el equipo de
Post Production Supervisor & VFX Producer de Postflow SL. Responsable de la produccion VFX en La
sociedad de la nieve. Anteriormente, en El Ranchito como visual effects producer y coordinadora de
postproduccion en Infinia S.L.

Jaume Planes. HND en ESAT Valencia como programador de Videojuegos y graduado con First Class
Honours como Programador de videojuegos para PC por la Teesside University de Reino unido (2021-
2022). Conocimientos principales en Blueprints y C++ y altos conocimientos en VFX (Niagara) y VR (52
puesto en la categoria de experiencias inmersivas 2022 del Festival de Cine de Venecia, con Singer Stu-
dios, Londres)

Joan Sabaté. Estudios cinematograficos en la ESCAC. Director de arte con experiencia en diferentes
productoras, Brutal Media, Arca Audiovisual/Filmax... Productor disedador en Citas Barcelona, Todos
mienten. Director de arte en Asalto al Banco Central. Profesor en la Escuela Elisava, en el master de es-
cenografia.

Natalia Torres. Técnico Superior en Fotografia Digital e lluminacién on set (2010 - 2013). Epic Games
Authorized Instructor. Ha participado en el Unreal Fellowship como Instructor / Mentor. Instructora en
UT-HUB y VAD Artist y Tracking Operator en Magic Fennec en proyectos para clientes como Netflix,
HBO, Fastweb.

Alba Vicente. Titulada en Creacidon y desarrollo de videojuegos (2019). Instructora en el centro autor-
izado premier de Unreal Engine, UT-HUB y 3D artist / technical artist en Magic Fennec. Ha participado
en el desarrollo de proyectos como el spot publicitario de Audi e-Tron, ESA, Fastweb, “Timezone” de
HBO,”Berlin” de Netflix.

Sara Zelich. Graduada en Comunicacion Audiovisual por la Pompeu Fabra. Master en direccidon de Arte
en Elisava y estancia en el College of Communication en la Universidad de Texas. Directora artistica en
ambitos de publicidad, videoclips y ficcidon, en Selftape y actualmente en Cites Barcelona de Filmax.

Mas informacio:

GESTMUSIC TRAINING
training@gestmusic.es
www.gestmusictraining.es
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